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Karty SCRABBLE jsou rychlejsi a jednodussi variantou klasické hry se slovy
SCRABBLE. Hraci rtizného véku a schopnosti mohou hrat spolecné ve skupinach
stejnou Uroven. Hra spociva ve vytvareni slov, (podobné jako v kfizovce) pomoci
pismennych karet s r@iznou bodovou hodnotou, tak jako v originalni hte
SCRABBLE.

CiL HRY

Cilem hry je ziskat co nejvice bodli vytvarenim slov s co nejvyssi bodovou
hodnotou.

Hraci mohou své skére zvysit hranim riznych bonusovych karet.

OBSAH
100 PISMENNYCH KARET s nasledujici hodnotou a rozdélenim:
A-5  E-2  K-3 R=-3 U,-1
A-2 E-2 L,-3 R-2 V,-4
B,—2 Fs—1  My;=3 S -4 X1
-3 Gs-1 N -5 §,-2 Y,-2
-1 Hy-3 Ng-1 T,-4  Y,-2
D,-3 I,-4 0,-6 T,-1 Z,-2
Dg-1 -3 O,-1 U,-3 Z,-1

E,-5  J,-2 P,-3 Us;-1 ZOLIK-2

Pismennych karet je 98 s pismeny pochazejicimi z abecedy a
2 prazdné karty - zoliky, viz vyse.

Kazda z karet ma svou bodovou hodnotu (uvedenou ¢islem
vpravo dole u pismene).

Prazdna karta (tzv. “Zolik”) nema Zzadnou bodovou
hodnotu, ale mtze byt pouzita jako kterékoliv pismeno.
Kdyz je pouzita ve slové, hra¢ musi oznamit, které slovo
predstavuje. Poté jiz v priibéhu hry nesmi byt toto zvolené
pismeno zménéno.

20 BONUSOVYCH KARET
5 karet dvojndsobné hodnoty slova

Hodnota celého slova (nebo slov) je zdvojnasobena, pokud je
tato karta pouzita.

2 karty trojndsobné hodnoty slova

Hodnota celého slova (nebo slov) je ztrojndsobena, pokud
je tato karta pouzita.

13 skupinovych karet

Kazda skupinovd karta ma 2 rizné druhy a kazdy druh smi byt
pouzit na hracovo vlastni slovo (pak plati “+” hodnota), nebo hrana
proti slovu jiného hrace (pak plati “~“ hodnota).

PRAVIDLA HRY

P¥iprava na hru
Jeden hrac je vybran jako zapisovatel skére. Sam se mize hry zicastnit.
Zapisovatel skére zapisuje skore kazdého hrace po kazdém jeho tahu.

Vyndejte 2 balicky karet z krabice a oteviete je. Oddélte pismenné karty od
bonusovych karet (bonusové karty maji na rubu vykficnik) a kazdy balicek
dikladné promichejte. Po zamichani polozte oba balicky licem dolG na stal.

Na zacatku hry hraci snimaji balicek pismennych karet pro urceni poradi hract
pfi hfe. Hrac, ktery sejme kartu s pismenem nejblize zacatku abecedy (prazdna
karta predchazi “A”), hraje jako prvni. Karty jsou pak vraceny do balicku, bali¢ek
znovu zamichdn a kazdému hrdci se rozda 7 pismennych karet a 1 bonusova
karta.

Hru zacina prvni hrac a hraci hraji po sméru hodinovych rucicek, hraci si mohou
karty ménit, vzdat se tahu (“pasovat”) nebo vylozit slovo na stal.

Umisténi prvniho slova

Prvni hrac kombinuje 2 a vice pismennych karet tak, aby vytvoril co nejlepsi slovo
a toto slovo posléze vylozi na st tak, aby $lo ¢ist bud’ vodorovné (zleva doprava)
nebo svisle (shora dol(i). Diagonadlni slova nejsou povolena.

Vyména karet

Kazdy hra¢c maze svij tah vyuzit k vymeéné karet. Ménit se mohou jak nékteré, tak
vsechny karty, véetné bonusovych karet. Karty, které maji byt vyménény se polozi
licem dolG na sttl, zvrchu balicku se vezme pfislusny pocet novych karet a
meénéné karty se pak vrati do balicku zbyvajicich karet a balicek se zamicha.
Balicek je pak pfipraven na dalsi tah.

“PASS” (vynechani tahu)

Namisto tvofeni slov na hernim planu nebo vymény karet mize hrac ohldsit PASS
- tj. vynechat tah. To mize udélat vzdy, podle svého uvazeni, at' je ¢i neni
schopen z karet utvorit nova slova.

Nicméné pokud vsichni hrdci vynechaji tah dvakrat za sebou, hra kon¢i.

Pfipustna slova

Pred zapocetim hry je nezbytné se dohodnout o slovniku, podle néhoz se bude
rozhodovat, zda je zpochybrnované slovo pripustné ¢i nikoliv. Doporucujeme
zvlasté Slovnik spisovné cestiny pro skolu a vefejnost a Slovnik spisovného jazyka
Ceského, které jsou patrné nejsnaze pristupné, ale Ize se fidit i dobrym slovnikem
prekladovym cesko-anglickym, c¢esko-némeckym apod. K tomuto tcelu se vsak
ur¢ité nehodi Pravidla Ceského pravopisu, protoze obsahuji jen slova, ktera
mohou ¢init potize pravé z hlediska pravopisu. Ve hfe Ize pouzit slova viech
druhl (tj. podstatna a pridavna jména, zajmena, cislovky, slovesa, prislovce,
spojky, castice, predlozky) kromé citoslovci; hrac¢i mohou zvolit bud’ variantu
,klasickou”, kdy slova casovana (slovesa) mohou byt ve vsech gramaticky
pfipustnych tvarech kromé prechodnikii a slova sklonovana pouze v prvych
padech jednotného i mnozného cisla nebo variantu ,ohebnou”, kdy slova
Casovana (slovesa) mohou byt ve vsech gramaticky pfipustnych tvarech a slova
sklonovand ve vsech padech.

Je rovnéz mozné pouZit Pravidla pro posouzeni pfipustnosti slov hranych v eské
verzi Scrabble, zvefejnénda na webové strance Ceské asociace Scrabble
(www.scrabble.hrejsi.cz) a tamtéz uvedené pomucky k urCovanf pfipustnosti slov.

Totéz slovo se miize ve hie objevit i vicekrat.

Slovnik nebo jina slovni pfirucka nesmi byt pouzita v prabéhu hry k vyhledani
slov. Miize byt pouzita po tahu ke zkontrolovani pfipustnosti vytvoreného slova,
pokud néktery z hract pipustnost zahraného slova zpochybni.

Namitka proti pfipustnosti zahraného slova

Jakmile je slovo zahrano, mUze kterykoliv protihra¢ vznést ndmitku proti
pfipustnosti tohoto slova dfive, nez je tah zapsan do partidfe a dalsi hra¢ zacne
svdj tah. (Pozn. tj. zapisovatel musi se zapisem tahu vyckat, dokud tah
neodsouhlasi vsichni hraci). Pouze v tomto okamziku lze vyuzit slovniku ke
zjisténi opravnénosti protestu ¢i namitky. Pokud je namitka uznana, hra¢ vezme
zpét své karty a ztraci tah. Namitka by méla byt vznesena dfive, nez je tah zapsan
do partiare a nez dalsi hra¢ zacne svuj tah.

Hra¢ nesmi dobirat karty do ruky (za karty polozené na stil) dokud vsichni
protihraci neuznali polozené slovo a vSechna na néj navazujici v tahu vytvorena
slova za piipustna resp. dokud nebyla vyfesena namitka proti pfipustnosti slov.

Pocitani bodi
Hrac po polozeni karet na stlil a oznameni véech nové vytvorenych slov spocita a

oznami sviij bodovy zisk, ktery je zapisovatelem zapsan do
%artiéFe. Prvni hra¢ si vytdhl karty NEPAECN a hraje: NAPE [

V nasi partii se body za prvni tah pocitaji nasledoyné: N za 1 bod N
+ Azalbod+Pzalbod+Ezalbod+ C za 4 body da [*

dohromady 8 bodd. A
Tak jako ve SCRABBLE se prvni slovo oceni dvojndsobnou slovni v

prémii, nasobi se celkovy soucet dvéma, tj. celkovy bodovy zisk za
1 tah je 16 bodt. Proto prvni hra¢ nemuze pouzit skupinovou P

kartu, avsak jiny hrac ji uz pouzit mize. a

Hrac si (po uznani pfipustnosti zahraného slova protihraci) vezme B

z balicku prislusny pocet karet tak, aby mél v ruce opét 7 karet a E

hru predava hraci nalevo. L3
[3

Mimoradna prémie 50 bodd

Kazdy hrac, ktery v jednom tahu uZzije vSech sedmi svych karet,
obdrzi prémii 50 bod. Tato prémie se pripocte k bodtm ziskanym
v tomto tahu az po pfipadném zapocteni dvojnasobnych nebo
trojnasobnych slovnich prémii. N

Priklad: Hrac 1 by ve svém prvnim tahu mohl rovnéz vytvorit slovo
NAPECEN, za které ziska 10 bodd + 50 bodovou prémii za uZiti

vsech 7 karet = dohromady 60 bod. A
Tah dalsiho hrace P
Druhy ¢i dal$i hra¢i mohou svého tahu vyuzit k pridani svych karet L4
ke kartdm na stole jiz polozenych a tim k vytvofeni nového slova ¢i |
vice slov, piipadné k vyméné karet, nebo mohou tah vynechat. E

Vsechny karty hrané v jednom tahu musi byt polozeny pouze v ——
jednom fadku ¢i v jednom sloupci na stole. Pokud se karty soucasné | 4

dotykaji i jinych karet v sousednich fadach a sloupcich, musi i s nimi )
se véemi vytvaret smysluplna slova. 2

Hraci prislusi pInd odména za vsechna slova, ktera svym tahem E
vytvoril nebo kterd modifikoval. '

Pozndmka: slovo se pocitd pouze jako celek, pfi zahrani slova (v
NAPECEN si tedy hra¢ zapocitava pouze body za toto slovo, nelze N
uz zapocitat body za slova NA, PEC, NAPEC, PECE, PECEN, EN, i !
kdyZ jsou v zahraném slové obsazena.

Je nékolik zpasob, jak vytvaret nova slova:

1) Pfidanim jedné ¢i vice karet ke slovu, které jiz na stole je a to
bud’ na konec ¢i zacatek tohoto slova. Je samozfejmé mozné polozit

karty na konec i zacitek slova soucasné, pokud tim vytvofite —
smysluplné slovo. MdZete tak vytvafet novd slova (napf. DEL-O ¢i U- ||
DEL), nebo vyuZivat pfedpon a pfipon, které ¢ini Cesky jazyk pro hru N
velmi pithodnym (napf. SE-DEL-O) N

Piiklad: tah DEL ke slovu NAPECENO vytvéFi nové slovo DELO. A

2) Umisténim slova kolmo k jiz v
existujicimu slovu na stole - takto vzniklé °,
slovo bud’ vyuziva jednoho z pismen P
slova jiz existujictho, nebo je pfidanim )
pismene na jeho konec ¢i zacatek S —
modifikuje. s E
Priklad: tah HBITY pfidava Y ke slovu ) 4
SET na hracim planu a vytvari SETY. E

BACK

3) Polozenim celého nového slova rovnobézné vedle jiz N

existujictho slova tak, Ze tésné sousedici kameny vytvofi rovnéz N
smysluplna slova. N
Priklad: tah SETY vytvaFi soucasné i SE a TO. B

V tomto pfipadé Ize vytvofit vice slov a vSechna se zapoditavaji. A
Spolecné karty takto vytvorenych slov se zapocitavaji ve vsech @)
slovech a to vcetné vsech piipadnych prémii. P
4) Nové slovo miize vzniknout v, 4
pridanim jednoho ¢i vice karet U £

ke slovu jiz polozenému. o E
Priklad: U modifikuje VARIM a v 2
soucasné je vytvoreno KU jako V v
druhé slovo. a C

5) Posledni variantou je tzv. ,pfemosténi” dvou ¢i vice N
slov. :

Napf. L a E vlozené mezi V a P vytvari VLEP. o A

Pozn. je mozné i premosténi kombinované s
poloZzenim rovnobézného slova, pokud jsou
premostovand slova od sebe vzddlena jen na jedno
pismeno.

Hrani bonusovych karet

Jsou 2 rGizné druhy bonusovych karet: Prémiové slovni
karty a Skupinové karty. Hra¢ si mlze nechat
jakoukoliv bonusovou kartu v ruce pro pouziti v

pristich tazich i kdyz by ji mohl v pravé hraném tahu
zahrat.

Prémiové slovni karty: ) 2

v Ve hie je 5 karet dvojndsobné ‘
vV hodnoty slova a 2 karty M N.
' | trojndsobné hodnoty slova.

5, A Pouzivani téchto karet umoznuje 0
O A hraci zdvojnasobit, nebo .
. | ztrojndsobit bodovou hodnotu

T slova, které vytvoril. Hra¢ musi vzdy upfesnit, na kterou
R pismennou kartu bonusovou kartu hraje — pokud hrac vytvori

+| za tah vice nez 1 slovo, dd se prémiovd karta pouzit na
—2 jakékoliv slovo, které obsahuje vybranou pismennou kartu.
# | Pokud se karta s trojndsobnou hodnotou slova pouzije na A,
I, zvysi se skore u slova VARI na 24 a u slova ODA na 27,
1) dohromady na 51 bod.

Prémiova slovni karta nesmfi byt pouzita v prvnim tahu hry.

Skupinové karty:

V sadé je téZz 13 skupinovych karet s 2 druhy na kazdé karté. Kazdy druh ma
plusovou hodnotu, (kterd se pficita k hracovu skére, kdyz je pouzito na vlastni
slovo) a minusovou hodnotu, (kterd se odecitd, kdyz se hraje na soupefovo slovo).
Kdykoliv je slovo, nebo slova hrana na jakoukoliv skupinu na karté, hrac si mize
vybrat, zda bude kartu hrat, ¢i nikoliv.

Napf. v nize zndzorméném schématu hraje hra¢ 2 PANACI za 8 boda. Kdyby hrél
hra¢ 2 skupinovou kartu “konéi na 1”7, bude mu p¥ipocteno 10 bodd. Kdyby viak
hrac 1 hral tuto kartu, hra¢ 2 by ztratil 5 bod( ze svého skére.

C,
N,
: N
- .

Poznamka: je jedno kolik hraci hraje skupinové karty proti
soupefovu tahu, ale jenom jedna skupina ze vsech skupin na vsech
zahranych skupinovych kartdch mize byt hrana, a to skupina s
nejvyssi hodnotou. Napf. PANACI rovnéZ obsahuje skupinovou
kartu “Obsahuje AN”, které je na stejné skupinové karté jako “kon¢i
nal”, ale toto nebude pouzito, protoze ma nizsi bodovou hodnotu.

Pokud je vytvoreno vice nez 1 slovo, které ma stejnou skupinu v o
jakémkoliv tahu, pridany bonus je pocitan pouze jednou. Napr. v E
nize znazornéném schématu, hraje hra¢ 2 NAPECENI a PANACI,

oboje “konéinal”, ale bonus +10 resp. — 5 bude pocitdn jen jednou. Ti
Skupinova karta smi byt hrana v jakémkoli tahu. (":

Jakmile hra¢ pouzije bonusovou kartu, je tato karta vracena do ,
balicku bonusovych karet (dospodu) a hrac si dobere novou kartu 5
zvrchu. Hraci vzdy musi mit v ruce pravé 1 bonusovou kartu. E

A, c .
,
Ax Cz I.
v E i

Po zapsani zahraného slova resp. slov by méla ziistat na stole jenom ta slova,
ktera byla vytvofena nebo zménéna v tomto tahu.
Véechna ostatni slova, ktera byla vytvofena v [N
predeslém tahu by méla byt pokud mozno N
odstranéna. Napf. v nize znazornéném schématu, N
je vytvofeno slovo DELEN (navazujici na koncové
N slova NAPECEN) a pismena NAPECE jsou dana
na hromadku. A|
v

Odstranéni karet

N

V _dalsim schématu jsou vytvofena slova P N
DELENO a NAPECENO (to je vytvofeno ' A
prodlouzenim slova NAPECEN) a proto nejsou  —— A
zadné karty odstranény. E y

Pokud pak hraje dalsi hrd¢ NOREK pfiddnim  [< P
REK k existujicimu NO, pismena DELE, NAPECE 4
a O jsou odstranéna, protoze nebyla vyuzita. ; |

Hraci by také neméli odstranovat slova [E E
vytvorena v predeslém tahu, pokud pouzili vice E 3
nez 1 pismeno. Napf. v ‘ c

nasledujicim schématu, - —

hra¢ ¢.2 zahrdl slovo ' . o
JENOM rovnobézné se N f—)
slovem NAPECENO (a 1 N ‘

vytvoril slova JE, EN A E
NO). Vsechna pismena 3

slova NAPECENO musi zGstat na stole, i [ N,
kdyz z nich néktera nebyla vyuZita, E L N
protoze po odstranéni nevyuzitych ’ " N

pismen NAPEC by na stole z@stalo slovo
ENO, které nenf piipustné.

Nekompletni neexistujici slovo se nikdy nesmi objevit na stole.

UKONCENI HRY

Kdyz jsou vsechny karty rozebrany, hraci hraji dal, dokud jeden
hrac neodehraje vsechny své karty, nebo dokud kazdy hrac
dvakrat za sebou nevynecha tah. Kazdy hrac si pak spocita N‘
hodnotu pismenek, které mu zbyly v ruce a odecte si ji od svého N
celkového skore. (A

Pokud hrac¢ odehraje vsechny své karty, pripocte si ke svému A
skore soucet hodnot karet viech svych soupefii, které jim zbyly
v rukou. ("

Hrac s nejvyssim skore vyhrava hru. P

DOMACI PRAVIDLA E

Muzete rovnéz vyzkouset nékteré z nasledujicich domdcich 3
pravidel pfi hfe Scrabble karet. Nékteré, nebo vsechny tyto — €
pravidla dohromady jsou vhodné zejména pro hrani ve vétsich
skupinach. g

Doporucujeme hrat nejprve hru podle standardnich vyse G|
uvedenych pravidel. J E

Vsechny skupinové karty: M

Stejna pravidla jako pfi hrani Scrabble karet s nasledujicimi E N
vyjimkami: El N

1) Kdyz nékdo hraje skupinovou kartu na soupefe, maze si N O
vybrat zda si pfida body ke svému vlastnimu skére, nebo zda je : g
odecte od skore svych soupef. N o

2) Pokud je vytvoreno vice nez jedno slovo, které je ve stejné 0
kategorii v jednom tahu, pridavany bonus se pocita. Napr. v '
nize znazornéném schématu, hraje hra¢ 2 NAPECENI a
PANACI, oboje “kon&f na 1” a +10 a -5 bodi je pocitino ™

dvakrat. M

3) Obé skupiny na_ skupinové karté mohou byt pouzity Wi _J
soucasné. Napt. PANACI “obsahuje AN”, které je na stejné
skupinové karté jako “kon&i na 1” a oboje se bude pocitat.

2 — 8 hract SCRABBLE karet
Tato varianta umozni hrat Scrabble karty az 8 hractim soucasné. N

1) Dohodnuté skére je na zacatku hry stanoveno (200 — 500 bodti podle N
poctu hraca a jejich schopnostech). Hra je stejnd jako SCRABBLE karty s [~
tim rozdilem, ze pismenné karty jsou dale zamichdny a pouzivany misto A
odkladani na hromadku. Vitézem je hra¢, ktery jako prvni dosdhne !

stanoveného skore. #
2) Rychlé SCRABBLE karty P
Tato varianta hrani zrychli tempo hry pro 2-8 hract SCRABBLE karet tim, a

ze si hraci dohodnou casovy limit na odehrani tahu (pfiblizné 10 -15 (&
vtefin). Kdyz uz je predesly tah skoncen, skére zaznamenano a vsechny E
karty odstranény, kazdy dava dalsimu hraci 10-15 vtefin na odehranf tahu.
Hrac musi v tomto ¢asovém limitu poloZit prvou kartu jim hraného tahu, ——
jinak ztraci tah. | kdyZ hrac ztrati tah, protoZe nestihl zahrdt v¢as, mlze |

si karty vymeénit. .

A, C, I,
4
AlC |1
) 1
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